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Highway to Eddies est le premier scénario de La 

campagne « La main sur le holster de Night City », il 

peut être joué indépendamment de la campagne.  

La campagne impliquera les personnages dans les 

agissements de la Corporation « Will’s Gun ». Ils 

seront employés par la corporation pour agir en 

tant que démarcheurs commerciaux, espions 

industriels, vol de prototype et tout ce qui ce de 

mieux dans ce merveilleux monde corporatiste. 

Dans ce scénario, Les joueurs doivent rejoindre un 

lieu de rendez-vous un peu éloigné de Night-City 

pour récupérer un colis. Attention les Badlands 

sont dangereuses et leur commanditaire est-il 

complètement honnête envers eux ? 


